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Curriculum destacat

Hope. La clau genética (2018 ) ®
Ajuntament de Barcelona + Amgen A N

Objectiu: crear una escape room sobre genetica i medicina
personalitzada en el marc del Festival de la Ciéncia

Edats jugadors: 12+

Descripcio: escape
room de 24 minuts
capa- ddabso
a 6 equips

simultaniament.  Els
jugadors han de
trobar una cura
personalitzada per
una pacient en estat
greu.

Q (2018 )
GDM Games

Objectiu:  crear un format de joc de taula narratiu i deductiu.
Edats jugadors: 8+

Descripcio: serie de jocs de taula de tipus deductiu. Cada baralla
baralla de cartes és un cas detectivesc que cal resoldre
cooperativament.
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Palamés Escape (2018 ) ,
- , AJUNTAMENT‘ DEPALAMOS

Ajuntament de Palamés

Objectiu: atreure el  public
adolescent i jove al festival mariner
Palamés, Terra de Mar , tot
descobrint la veritable historia del

pirata Barba -r os s a i | 6at &
Palamés.

Edats jugadors: 12+ /
Descripcio: joc doeni g?”r
trencaclosques logics pels carrers g

de Palamés, vehiculat a través -
douna aplicaci - m, bfe

Palamds 4 totjugar.cat
Ciutat TEIIAHHA§ 0 2

Educadora

Orlandai Housescape (2018 )

Associaci6 Cultural Casa Orlandai

www.casaorlandai.cat

Objectiu: convertir les
plantes 2 i 3 de Casa

Orlandai en una escape room
per a 10 equips simultanis.

Edat s jugadors: 16+
Descripcio: joc dbéeni
trencaclosques  logics en

espai interior, en qué 10 LESCAPE R@O’MVDE CASA GRLANDAI

equips de 5  persones

Dissabte 14 d'abril Inscripcions a casaoriandai.cat
H H _ 1a sessio: 19.00 - 2a sessio: 20.30 en equips de 3 a 5 persones
Intenten comunicar se amb clJaume Piquet 23 (FGC: Sarra - Bus: 66, 68, 75, 7, Hd) ACTIVITAT GRATUITA

un esperit que els vol
advertir doun greu peril/
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Exploradors del Born (2017 ) BORN comerg
Born Comerg, Barcelona Oberta i Cambra de Comerg \ '
Objectiu: descobrir els comercos 31&'"5
del Born al public barceloni, Tea'S
destacant -ne els detalls totiugarcat
desconeguts.

’ﬁ
L.;t /\\/’i] &

Edats jugadors: 8+

Descripcio: joc adrenalinic per
equips, que combina estratégia,
observacié i gestio del temps. Es
realitza a trav®s
m, bil creada per a

Exploradors de la Reial (2017 )
ASSOCIACIO D'AMICS

. s H 1 | COMERCIANTS DE
Associacié de Comerciants de la Placa Reial LA PLACA REIAL

Objectiu:  descobrir els comercos de la Plaga Reial al public barceloni,
destacant -ne els detalls
desconeguts i desmuntant -ne
topics.

Edats jugadors: 8+

Descripcio: joc adrenalinic
per equips, que combina
estrategia, observacio i gestio
del temps. Es realitza a traveés
ddéduna aplicaci
per a | 6ocasi
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The Monolitic Movie (2016 ) ‘\
Monolitic m0n0| 1tiC
Objectiu:  estimular el treball en grup i generar noves sinérgies de

participacio i lideratge amb una activitat col-laborativa i integradora.
Edats jugadors: 25-55

Descripcio: els empleats de

| 6empresa s-n el s
realitzar i interpretar una petita
pel LI 2cul a ddéespi
mi nut s. Ajunte dé 64
realitzadors, cada equip es
reparteix els rols tecnics i artistics

per enregistrar les escenes
assignades. Després de sopar,

| 6estrenal!

El secret de la placa Reial (2016 ) “
. .z . . ASSQCIACIO D'AMICS
Associacio de Comerciants de la Placa Reial A PR EIAL

Objectiu:  atreure el public barceloni a la

. DESCOBREIX
placa Reial, posant en valor tant le S “El secret de la Plaga Reial”
histories que s'hi han viscut, com els oo o e Pocssisa
serveis i la bellesa que encara transmet ' 3 '
avui dia.

Edats jugadors: 12+

U7

Descripcié: j oc doéinvestiga
jugadors han de resoldre un misteri

Més informacié a www.otjugar.cat

vinculat amb la historia de la placa Reial i _;,1]' % ﬂTjEﬁﬂ

di ver sos personatges 26 de novembre ales17.00hores A N

properes edicions

Ajuntamentde | 5
“ %

A P_ACA REIAL

relacionat durant tota la seva historia.
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Qué hi passa a Sant lldefons?

- Gimcana fotografica (2016 ) % Ajuntament de

Depa rtament de Patrimoni Cultural de Cornella de Llobregat
| 6Ajunt ament de Corne. . .

Objectiu:  donar a conéixer el barri de Sant lldefons, aixi com els fets
més rellevants de la seva histori a, que I'han ,
portat a ser com és ara. Vi ‘

Edats jugadors: 10+

Descripci6é:  gimcana fotografica en que els
jugadors han de superar 9 reptes déengi:
observacié i creativitat per reconstruir la
historia del barri | salvar els equipaments
municipals de les ansies de poder d ¢
constructor despietat .

SCAPAmouche (2016 ) D A(}OLLDAG}ONI

Dagoll Dagom

Objectiu: incloure una activitat ludica en el dossier pedagogic del
musical Scaramouche, que serveixi p er desenvolupar diverses
compet ncies transversals des doéun angle |V

Edats jugadors: de 1r a 4t dOESO

Descripcié:  joc contrarrellotge en que cal ajudar Scaramouche i els
seus companys a escampar
propaganda revolucionaria. El
joc es imprimible,
autoges tionable per part del
professor i es desenvolupa
dins | daul a.
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Salveu Romeu! Canvieu la o Opera
hist,ria tr obantLlCGH@BEmelona
(2016 )

Gran Teatre del Liceu

Objectiu:  fer arribarelmén de | 6, pera a un p¥%bd0ic espe
anys)

Edats jugadors: 12+

Descripcio: joc  vinculat a

| 6ar gumehtCapuldtib e i
Montecchi en que els jugadors han
de resoldre sis enigmes per salvar
Romeu i canviar la historia. Els
equips guanyadors de cada sessio
obtenen entrades per assistir a les
representacions de

Connexioé Sant Cugat (2016 ) F@lﬂ

Consorci per la Normalitzaci6 LingUistica &
Ajuntament de Sant Cugat

Objectiu: treball ar | 6expressi
vegada que es coneixen elements destacats de
la ciutat

Edats jugadors: 18+ (estudiants de catala)

Descripcié: joc semicooperatiu molt adrenalinic

en que els jugadors obtenen cartes amb sil-labes

o paraules i h an -d&idesunir -se entre ells
per completar paraules o frases, que poden

estar relacionades amb els continguts que

vulgueu (historia de Sant Cugat, patrimoni,
equipaments, cultura...)
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"Liceu )

EI' joc d' Ot el

del mocador perdut (2016)

Gran Tea tre del Liceu

Objectiv: f er arribar el m- n
anys)

Edats jugadors: 12+

Descripcio: joc de desencriptacio g
de missatges i resov'ﬁffj,.

l , gics, vincul
sessio obtenen entrades per assistir
a | es

Liceu.

El joc d'Almeda. Historia d'un
barri (2015 )

Departament de Patrimoni Cultural de

| 6 Aj unt a me ndladd EobrEgatr

a tOtello .
Els equips guanyadors de cada

representacio

I *"'};&" :
(J

.

Objectiu:

rellevants de la seva historia, que I'han portat a ser com és ara.
Edats jugadors: 10+ 5 U
De scripcio: al llarg del joc, els

participants han de fer Us dels seus
dots d'observacié i orientacio per
descobrir els racons més amagats
del barri . Posteriorment,
jugador s
gegant que recrea la historia del
barri des dels anys 2 0 fins
I'actualitat.

els
soenfrontela

a

Opera
Barcelona

Ajuntament de
Cornella de Llobregat

donar a coneixer el barri d'Almeda, aixi com els fets més
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El misteri de Can Mercader

(2014 ) A q
Client: Departament de Patrimoni de % Juntam\ent o

| Aj unt ament de Corn ComelladeLlobregat
Llobregat.

Objectiu: donar a coneixer el | N e

rerefons h istoric del parc de Can
Mercader, a Cornella.

Edats jugadors: 10-55

Descripcio: j oc doéi nvest
gue els jugadors reconstrueixen un

antic misteri a través del qual
descobreixen la historia del parc i g 23
dels principals personatges que hi R AR _
han estat vincul ats. Un testament secret, un mossen corrupte i un
embaras ocult sén algunes de les peces clau de la trama...

El cas del client amnesic (2014 )
Veure video
Client: Mercat de la Concepcié.
ASSOCIACIO DE comsncuu1s¥1i }u‘lsn;en! nMEJEgPacEi
Objectiu: generar transit al mercat més enlla de les compres

habitual s, a m®wmplblEaésjoeeur e
Edats jugadors: 14-55

Descripcié: j oc doéi nvest
qgue els jugad ors han de resoldre
un cas detectivesc ambientat al

mercat. Cameres de seguretat,

testimonis, missatges de
whatsapp... totes les peces sbn

clau per resoldre el cas.



https://www.youtube.com/watch?v=oPrZh91wvm8
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Naufrags (2014 ) @

Client: E3 Fundacio Sinérgia. Fundaao gty\gr@(ﬂ

Esport, Empresa | Educacié

Objectiuv: team buil ding en empresa dobéactivitat
Edats jugadors: 25-45

Descripcio: joc cooperatiu que desenvolupa actituds de lideratge,
capacitat organitzativa, visié a curt i llarg termini, calcul de risco S,
optimitzacié de processos, negociacié i argumentacio. Tot plegat,
generant vincles emocionals amb els
companys. Un grup de naufrags ha

d 6 o r g a-3d peraabreviure en una
illa deserta. Els obstacles i els perills

S-n nombrosos i | 6 ¥

sobre viure es unir esforcos,

combinar habilitats i generar

sinergies .

Locked Systems Control (2013 )

Client: Femar ec (coope femcr‘ec.iativa
SOC|aI) 5 Coop C.Ldiniciativa Sacial

Objectiu: team building en

empr esa doéincl usi
usuaris, 40% treballadors)

Edats jugadors: 18-55

Descripcio: gimcana argumental
colaborativa, dinamitzada per sis
actors. El nou sistema de
seguretat de | 6emp' :
ha deixat tancada al seu interior una de les nostr es companyes. Cal

tornar a entrar a | 6edi fici i superar el
desbloguejar el sistema. Gimcana dissenyada perqué hi juguin tant

treballados com usuaris.




/A

Caos hospitalari (2013)
Veure video

Clent Servei do6AIl LI Pergi a de
Claver 17 Fundaci6é Sanitaria.

Sant

Objectiu: coneixer els diversos medicaments per
di stingir en quines o-casi

Edats jugadors: 8-14.

Descripcio: quatre equips
competeixen per ser el qui més
pacients cura a la interminable llista =
débespera doéun hoempa t
organitzar -se per coneixer els A
diag nostics, aconseguir diners i
comprar a la farmacia els
medicaments adequats.

Inhaladors connection (2013)
Veure video

Clen: Servei dOoAl LI Pergi a de
Claver T Fundaci6 Sanitaria.

Objectiu: aprendre a utilitzar els
diversos ti pus doéinhal ad

Edats jugadors: 8-14.

Descripcio: competicié individual
amb dinamica cooperativa.

ons

Sant
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https://www.youtube.com/watch?v=FpTvFGb8xi8&list=PLMQHyXwNkAxigLHlEuNsHZFrHnGQZWNqp
https://www.youtube.com/watch?v=kDKUhtyBUg4

